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OTORISASI

1

FEBI NUR BIDURI

GUSTINI WLJAYANTI

Capaian Pembelajaran

(cP)

CPL-PRODI yang di

bebankan pada MK

CPL1:
Sikap 4 (S4)

Menunjukkan sikap bertanggungjawab di bidang keahliannya secara mandiri

CPL2:

KU3
(Keterampilan
Umum 3)

Memahami dan menggunakan kosakata dengan tema tertentu.

CPL3:

KK1
(Keterampilan
Khusus 1)

Menguasai pengucapan bahasa Mandarin yang tepat.

CPL4:
PP1 (Penguasaan
Pengetahuan 1)

Menguasai struktur kalimat dalam bahasa Mandarin formal.

Capaian Pembelaja

ran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK1

Mahasiswa Mengungkapkan Pendapat dalam Diskusi Formal

CPMK2

Mahasiswa Mempelajari Teknik Debat dan Argumen




Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK) |

Sub-CPMK1 Mahasiswa berdiskusi tentang Etika dalam Teknologi dan Sains
Sub-CPMK2 Mahasiswa Membahas Krisis atau Tantangan Global

Sub-CPMK3 Mahasiswa Menyusun Argumentasi untuk Mengatasi Masalah Global
Sub-CPMK4 Mahasiswa Menganalisis Berita dan Opini Publik

Sub-CPMK5 Mahasiswa Menggunakan Bahasa Formal untuk Presentasi
Sub-CPMK6

Sub-CPMK?7

Sub-CPMK8

Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK |

Sub-CP Sub-CPM | Sub-CP Sub-CP Sub-CP Sub-CP
MK1 K2 MK 3 MK4 MK5 MK6

Sub-CP Sub-CPM
MK7 K8

CPL1: S4

CPL2: KU3

CPL3: KK1

CPL4: PP1

Deskripsi Singkat MK

Mata kuliah ini bertujuan untuk mempelajari percakapan bahasa Mandarin tingkat tinggi, termasuk pengucapan yang benar, kosakata, serta struktur kalimat dalam
bahasa Mandarin. Mahasiswa akan belajar bagaimana melakukan percakapan dengan menggunakan bahasa Mandarin secara praktis dan fungsional.

Bahan Kajian: Materi
Pembelajaran

Percakapan sederhana dalam situasi aktivitas kehidupan bermasyarakat.

Pustaka Utama : | SHEKIELE
P endukung : |
Dosen Pengampu
Matakuliah syarat
Bantuk Pembelajaran,
Kemampuan akhir tiap tahapan - Metode Pembelajaran, . . Bobot
Penilaian .
Mg Ke- belajar Penugasan Mahasiswa, Mate['::;;ﬁ'?’aran Penilaian
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] (%)




Indikator Kriteria & Teknik Luring (offline) Daring (online)
() (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mahasiswa Mengungkapkan | Mengung Percakapan langsung, WEHESTE 1%
Pendapat dalam Diskusi Formal kapkan Kosakata dan Struktur: diskusi kelompok, dan
pendapat latihan interaktif.
secara 1. FHIAR - saya pikir
lebih 2. HEB9F LR - Pandangan saya
formal adalah
dan
sopan
dalam
diskusi.
2 Mahasiswa Mengungkapkan | Diskusi Kosakata dan Struktur: Percakapan langsung, NEHERTE 1%
Pendapat dalam Diskusi Formal tentang diskusi kelompok, dan
topik 1. Xt...AFRREN - Ada pendapat | latihan interaktif.
Is(]grstrover berbe:dna mengenai...
(misalnya 2. HERIE - Sayasetuju
kebijakan
publik,
pendidika
n, atau
lingkunga
n).
3 Mahasiswa Mempelajari Teknik | Mengemb | Kosakata dan Struktur: Percakapan langsung, NEHERTE 1%
Debat dan Argumen angkan diskusi kelompok, dan
I;ﬁrgzr[];‘r)nu 1. R¥} -Menentang latihan interaktif.
debat dan 2. i%—Mendukung
memberik 3. nnﬁﬁ — Namun
an 4. HE4 —Menyimpulkan
argumen
yang
mendala

m.




Mahasiswa Mempelajari Teknik
Debat dan Argumen

Debat
mengenai
topik
tertentu,
misalnya
"Apakah
teknologi
membawa
dampak
positif
atau
negatif
bagi
masyarak
at?"

Praktik Pengucapan

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

1%

Mahasiswa mempelajari
percakapan dengan bahasa formal.

Kuis

Praktik Pengucapan

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

1%

Mahasiswa  berdiskusi tentang
Etika dalam Teknologi dan Sains

Berdiskusi
tentang
dilema
etika
yang
dihadapi
dalam
perkemba
ngan
teknologi
dan sains.

Kosakata dan Struktur:

1. E{E - Etika
2. ¥ —Moralitas
3. BH| - Hak

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

1%

Mahasiswa berdiskusi tentang
Etika dalam Teknologi dan Sains

Diskusi
tentang
isu-isu
etika
dalam
teknologi,

Kosakata dan Struktur:

F=% —sains

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

12%




misalnya
privasi
data atau
pengemb
angan
teknologi
medis.

Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester

5%

Mahasiswa Membahas Krisis atau
Tantangan Global

Membaha
s
cara-cara
menghad
api krisis
atau
tantangan
global
seperti
pandemi,
bencana
alam, dan
lainnya.

Praktik Pengucapan.

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERE

1%

10

Mahasiswa Membahas Krisis atau
Tantangan Global

Diskusi
mengenai
dampak
pandemi
Covid-19
dan
bagaiman
a dunia
dapat
pulih.

Kosakata dan Struktur:

fEHL — Krisis

Mt — Menghadapi
I A — Kesehatan
Pk & — Pemulihan

PwnNE

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHERIE

4%

11

Mahasiswa Menyusun
Argumentasi untuk Mengatasi
Masalah Global

Mengem
bangkan
kemampu

Kosakata dan Struktur:

1. 1/ - Argumen

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

10%




an untuk
menyusu
n
argumen
yang logis
dan kuat
terkait
isu-isu
global.

2. UE#E - Bukti
2512 — Kesimpulan
4. HEIE — Penalaran

w

12

Mahasiswa
Argumentasi
Masalah Global

untuk

Menyusun
Mengatasi

Siswa
akan
berlatih
menyusu
n
argumen
untuk
mengatas
i masalah
global
(misalnya,
kemiskina
n,
ketimpan
gan
sosial,
atau
perubaha
n iklim).

Praktik Pengucapan

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

MEHERIE

1%




13

Mahasiswa

Menganalisis

dan Opini Publik

Berita

Menganal
isis berita
dan opini
publik
dalam
bahasa
Mandarin

Kosakata dan Struktur:

PwNPE

¥ [E] — Berita
& - Opini
FE 4 - Peristiwa

20 — Pengaruh

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

10%

14

Mahasiswa

Menganalisis

dan Opini Publik

Berita

nalisis
berita
terkini di
media
dan
berdiskusi
tentang
bagaiman
a
masyarak
at
merespon
S.

Praktik Pengucapan

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHRERIE

30%

15

Mahasiswa Menggunakan Bahasa
Formal untuk Presentasi

Latihan
membuat
dan
memberik
an
presentas
i dengan
menggun
akan
kosakata
dan
struktur

Kosakata dan Struktur:

PwnNPE

9148 — Memperkenalkan
B4 — Menyimpulkan
4R - Data

2518 — Kesimpulan

Percakapan langsung,
diskusi kelompok, dan
latihan interaktif.

NEHERTE

9%




yang

formal.
16 | Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester 10%
Catatan :
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan

ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPLyang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata
kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan
pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar
mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan.
Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat
dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning,
Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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